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PRrROLOGO

Os xoguetes adquiren un lugor cada vez mdds
importonte no medio no que viven os nencs porque
constitGen un instrumento pora o desenvolvemento
harmoénico e a formacién integral dos mesmos.

O xoguete convértese, como o material eductivo
dos colexios, no obxecto que, cando estd ben elixido,
contribGe a favorecer a axilidade das actividades
mentais do neno.

Xoguetes e X0go ou xogo e xoguetes ctdpanse tom
indiscutiblemente unidos que non poden existir un
sen o outro. Dentro dos diversos tipos de xoguetes
temos o©s denominados ‘educativos”, que &
converterse en instrumentos de educacién poden ser
definidos polas funcidéns ou as aprendizcxes cue
favorecen: a motricidade, a afectividade, o
pensamento 16xico, o descubrimento das regras, o
descubrimento dun mesmo e dos demdats, etc.

O presente caderno trata precisamente de
plasmer unha serie de actividades a través do xogo-
xoguetes que sirvan de gula 6s profesores e
profesoras no desenvolvemento da sta actividade
docente encaminada & consecucién do obxecto
fundomental da educacién, que é a formacién
integral do neno.

Javier Gonzdlez Raso
Pontevedra, 10 de marzo de 1998
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INTRODUCCION

Pora cmimear, incentivar e pontencia-lo intercambio de
experiencias que se estédn desenvolvendo entre o
profesorado da zona do Centro de Recursos de A Estrada,
xorden estes "Cadernos de fraballo’, que pretenden ser un
instrumento de intercomunicacién.

Sae este primeiro volume como producto dagquela
exposicidon O Xoguete’, celebrada neste Centro de
Recursos no curso 1995-96, e que recollia materiads 1adico-
educativos elaborados na escola. Entendendo entén que a
realidade educativa na zona era dinémica, pensamos que
faltaba este apcrtado de comunicaciéon, polo que o portr
de agora quedades convidados o colaborar nesta
inicictiva: “todo o elaborado e experimentado na escola
vai te-la oportunidade de ser tomsmitido aos compamneiros
e componeiras. Non sé se trata de recoller matericds
construldos, senén que unha vez vaion chegondo os
matericis & Centro de Recursos, estableceremos uns
criterios de publicacion. Asi pddense publicor Cadernos de
traballo con temas diversos: disfraces, instrumentos
musicais, meteriais pora a lecto-escritura, obras de teatro. ..

A estructura dos cadernos responde & propia filosofia do
proxecto. Preséntcmse as fichas dos xogos educativos nas
que, por un lado, se especifica todo o proceso de
construccién e ademais propdnense aspectos a traballer
dese xogo, e & sta vez eses aspectos van representados
nun mepa conceptual de xeito que sexa doado localiza-los
xogos e a sta “utilidade”; por outro lado, na contrapdxina
aparece un apartado en branco, no que debedes
implicarvos coa vosa experiencia e anotar aquelas
observacions cue ides descubrindo & vez que aplicades e
construide-lo xogo.

Animaomos, pois, a todo o profesorado de colexios e
institutos a colaborar nesta posta en coman.
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Aplausos

Cravamo-la bisagra nos
extremos das taboas, de

XOGUETES
PARA APRENDER

 Matatiais

s 2 anacos de
madeira de
25x7 cm.

s 2 tacos de
madeira de
2,5%2 cm.

s Unha bisagra
de 7 cm.

s Martelo e
puntas.

s Pinturas.

de xogar a

aplaudir cando as cousas

Xeito que queden unidas. saen ben, podemos dirixir

Cravamo-los taquinos de
madeira na metade de
cada taboa, pola cara
exterior,

carreiras rapidas e lentas,
acomparniar cancions, facer
efectos especiais. ..

77
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CENTRO DE RECURSOS * A ESTRADA

Aspactos que se traballan

Credatividade productiva.
Discriminacion auditiva.
Memoria auditiva.
Localizacién auditiva.
Xogo sensorial sonoro.

Reconecemento sensorio/motor.

Percepcién sonora.
Xogo de manipulacidn.
Repeticion.

Outros...

| Obsatvacions
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Pintamo-las botellas con

témpera, cada
cadansia cor.

unha de
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 Matatiais

= 6 botellas de
quga.

s Témpera de
vcrias cores.

= Unha pelota

 Asi Se xoga

Xogamos a derruba-los
bolos. Estes  colécanse
facendo  un triangulo.
Marcamos unha lina no
chan, para indica-lo sitio
desde onde lanzar a pelota.
A distancia variar@ en
funcién da idade dos nenos.
Permitiranse duas tiradas de
cada vez. No encerado
anotaremo-lo resultado de
cada tirada.

79
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CENTRO DE RECURSOS * A ESTRADA

Aspectos que se traballan

= Coordinacién oculo-manual.
Aplicacién de regras.

» Movementos dindmicos no espacio.
* Precision.

= Prension.

= Outros...

Obsatvacions
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Cabalino de pao

Enchemo-lo carpin cos
materiais elixidos.
Introducimo-lo pao pola
parte inferior e suxeitGdmolo
con cinta de embalar,
recdbrese esta con cinta de
cores. Cosemo-los botdns,
representando ollos e fuciiio.
Recortamo-la tea para as
orellas e cosémosllelas.

Para a cring, recortamos
la, e pegdmoslla. Atamo-lo
cordel, para poder domalo.

= Un carpin.
= 4 botdns.

= Tea
s La

= Un cordel de
algodén.

= Un pau de
vasoira.

= Cinta de
embalar.

» Cinta adhesiva
de cores

Desprazamonos con distintos
Htmos: trote, galope, botamos
carreiras, salvamos
obstéculos.

Usamo-lo de titere para o

guinol.

21
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CENTRO DE RECURSOS * A ESTRADA

Aspectos gque sa traballan

= Xogo simbdlico.

= Xogo motor.

» Reproduccién de accidns.
= Desprazamento.
Axilidade.

Outros...



XOGUETES
PARA APRENDER

Casina de carion

Na caixa grande recortamo-la
porta e as xanelas, repartidas
estas por todolos lados. Para o
tellado podemos aproveitar as
lapelas da caixa ou construilo
independente e logo engadirllo.

Neste caso collemos a media

caixa e cortamola pola diagonal.

Pegémolos pola parte tricngular
aberta, e logo unimolos & casa
con pegamento ou cinta
adhesiva. Pintamo-la casa. A
cortina colocarémola pegando o
anaco de tea ou plastico na
parte superior da xanela.

s Unha caixa

grande de
carton.

» Media caixa
de cartén ou
uns cartons
soltos (para o
tellado).

= Témperas.

= Pegamento ou
cinta adhesiva.

= Un anaco de
tea ou plastico

A mdis de xogo libre ou
dirixido, podemos proporlle
actividades coma:

s Averigucar cantos nenos
hai dentro

s Cantas nenas,

» O mesmo, pero fora...

23
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CENTRO DE RECURSOS » A ESTRADA

Aspactos que se traballan

= Xogo de imitacion.

= Evocacion simbdlica.

» Actividade individual e/ou asocidativa.
» Expresion verbal.

= Reproduccion de acciéns.

= Xogo simbélico.

= Reproduccién de roles.

= Outros...

| Obsatvacions
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Colares e pulseiras
I

Cortamos tiras de papel,
dandolle forma triangular
de uns 10 cm. Untamos
pegamento por unha parte
da tira e imola enrolando
arredor do fio, empezando
pola parte ancha da
mesma.

Entre tira e tira, colocamos
unha doa ou un macarrén.
No final atamo-los extremos
do cordel.

| * Papeis de
| revistas,
. ‘ charol...

. | nFiodelaou
. plastico.

» Pegamento.

|

! = Doas
| pequenas
(poden ser

) | macarréns).

A mdis de como xoias,
poden servir para
disfrazarnos e representar
distintos persoaxes.

25
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CENTRO DE RECURSOS & A ESTRADA

Aspectos que se traballan

= Coordinacién éculo-manual
» Concentracion.

* Razoamento practico.
Destreza.

Xogo de disposicion.
Clasificacion.

Creatividade productora.
Precision.

Outros...
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Colares e pulseiras . ..
II s Cocos de
eucalipto.

= Cocos de
carballo.

= Papel de
aluminio.

= Rollas de
cortiza.

s Fio de la ou
cordel de
plastico.

s = Pallas de

b refresco.

| = Témperas,
ceras...

= Un cravo ou
agulla gorda

= Qutros:

macarrons,
castanas...

Escollemo-lo material ou A mdis de probalos e xogar
materiais con que imos con eles, podemos: contar
traballar. cantas pezas terien,
investiga-la stia
procedencia, xogar a
descubri-lo seu nome polo
tacto. ..

Perforamo-las pezas, cando
sexda necesdrio, €
ensartamolas no fio.

Decorameolas con pinturas.

Atamo-los extremos.

27
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CENTRO DE RECURSOS = A ESTRADA

= Coordinacion éculo-manual
Concentracion.

= Razoamento practico.

= Destreza.

» Xogo de disposicion.

» Clasificacion.

* Creatividade productora.

= Xogos de disposicion.

» Precision.

= Quitros...

Obsatvacions
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Dominoé de
formas, imaxes...

= -

= Taboas, coartdn
duro ou lindleo.

= Recortes de
formas, imaxes

= Plastico

autoadhesivo.
» Pinthuras varias.
= Pegamento.

s Tesouras.

Seleccionamo-lo material co que imos traballar. Recortaremos
rectangulos de 10x5 cm. (tamanio orientativo), no material elexido.
Recortamos formas, imaxes... @ pegamosllos nas fichas. Debemos
orientarnos pola seguinte té&boa:

Para un dominoé de este Necesitaremos este Repetimo-las imaxes
nimero de fichas nimero de imaxes neste niimero de fichas

28 7 8

21 6 7

15 5 6

A cada ficha marca moslle unha raia horizontal pola metade, co
fin de pegar diias imaxes, formas... en cada unha. Pegamo-las
imaxes e plastificamos cada ficha co plastico adhesivo.

A mdis das actividades propias do domind, podemos xogar entre
todos a busca-las fichas que cumpran certas ccracteristicas propostas:
tédalas azuis, tédolos cadradces, tédolos animats. ..

29
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CENTRO DE RECURSOS # A ESTRADA

~ Aspactos que se traballan

= Emparellamento.

= Diferenciacion.

» Coordinacién dculo-manual.
» Concentracion.

» Clasificacion.

» Asociacién de ideas.

= Agudeza visual

= Xogo de regras.

= Oultros...
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Domino téctil

= Taboas, cartdn
duro ou lindleo

s Lixa, cortiza,
cartén ondeado
= Teas de:

esteira, feltro,
la, felpa...

s Outros:
plastico,
cortiza...

= = Pegamento

s Tesouras,
coitela ou
serra
marqueteria

Seleccionamo-lo material co que imos traballar. Recortamos
recté@ngulos de 10x5 cm. (famaiio orientativo), no material elexido.
Recortamos redondeis ou cadrados dos distintos materiais propostos
de tacto diferente. Debemos orientarnos pola seguinte taboa:

Para un domino de este Necesitaremos este Repetimo-Ias imaxes
nimero de fichas nimero de imaxes neste nimero de fichas

28 7 8

21 6 7

15 5 6

A cada ficha marcamoslle unha raia horizontal pola metade, co fin
de pegar dous recortes en cada unha.

e
Xogamos a descubri-la textura sin mirar, a adivitia-lo material polo
tacto...

31
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CENTRO DE RECURSOS * A ESTRADA

Aspectos que s traballan

Obsatvacions

Reconecemento sensorio-motor.

Percepcion téctil.
Emparellamento.
Diferenciacion.
Coordinacién ollo/man.
Concentracién.
Clasificacion.
Asociacién de ideas.
Agudeza visual.

Xogo de regras.
Outros...
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Matatriais

= Cartén grande
(2 m. de
ancho e 1'5 m.
de alto)

= Coitela.

= Tea ou
plastico.

= Témpera

| Consttuccién

Dobramo-lo cartén en tres Xogamos a:
partes, a central o dobre de
ancha que as laterais.
Recortamo-la venta
ocupando a maior parte da —con ou sen titeres.
zona superior da franxa do
medio. Pintamo-lo guinol.
Colocamoslle-la cortina
detras da venta, pegada ou —a adivifiar quen fala. .. 33
grampada no seu bordo
superior.

—representar historias libres
ou propostas.

—a falar sen seren ollados
polos companeiros.
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 Aspactos que se traballan

= Xogo de imitacién.

= Evocacion simbdlica.

» Expresién verbal.

» Reproduccion de roles.

Actividade individual e/ou asociativa.
Outros...
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Macetas musicais

Decoramo-las macetas con
témperas e cintas cores.
Atamos un nd nun extremo
do cordel e pasamolo polo
buraco da maceta, tendo
coidado de que non esvare.
A altura de 35 cm. facemos
outro né e pasGmo-lo cordel
pola segunda maceta. Para
face-la baqueta, colocamo-la
doa nun extremo do pao,
suxeitGmola con cinta
adhesiva & vez que a
decoramos.

% s Macetas de

- barro.

= Cordel de
algoddn (75
cm).

& Cinta
adhesiva de
cores.

s Témperas.

» Pao delgado,
redondo (40
cm).

» Unha doa.

Con este instrumento témo-
Ia oportunidade de
acompecnar Cancions,
recitados, marcar ritmos. ..

35
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CENTRO DE RECURSOS # A ESTRADA

 Aspactos que se traballan

s Creatividade productora.

= Discriminacién auditiva.

= Memoria auditiva.

= Localizacién auditiva.

= Xogo sensorial sonoro.

* Recohecemento sensorio/motor.
= Percepcion sonora.

= Xogo de manipulacion.

= Repeticion.

»= Qutros...
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= Latas de
refrescos,
vasos de
plastico...

= Cinta illante
de distintas
cores.

= Para dentro
pedrinas,
lentellas,
arroz.

Colocamo-las pedrifias, Exploramo-las distintas
arroz..., dentro do bote ou posibilidades sonoras das
vasos. Unimolos ou maracas:
pechamol rnamol ~ .
coa??:riﬁfc)cxzs d?e ?:(:?esa os —acomparniamos recitados e

' cancioéns

—actividades de son-silencio
—de ton forte-débil

—amodo-répido. ..
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CENTRO DE RECURSOS ® A ESTRADA

Aspactos que se traballan

= Creatividade productora.

= Discriminacién auditiva.

= Memoria auditiva.

» Localizacion auditivear.

= Xogo sensorial sonoro.

» Reconecemento sensorio/motor.
= Percepcion sonora.

» Xogo de manipulcacion.

= Repeticion.

= Qutros...
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O Rei Ledn

Recortdmo-lo prato por dentro,

segundo o debuxo.

Para os ollos e o fucifio,
cortamos pezas en ccartolina.

Peg@molas segundo a ilustracion.
Para o fucino pegamos unha
peza contra a outra, cos pelos
da vasoira no medio. Pegamo-
lo cartén no bordo superior do

prato. A crista facémola co

papel de seda, pegandoo polo

borde interior do prato e
recorténdoo en tiras.

Pegamo-la bolsa polo borde

de atrds.

s Prato pldastico
= Papel seda

= Anaquinos de
cartulina e tea

» Pelos de
vasoira

= Bolsa de
plastico

= Pedrinas

s Cordel

= Carton

s Bote ou caixa

para gardar os
proxectis

Os proxectis elaborédmolos
envolvendo pedrifias en anacos
de tela e aténdoos cun cordel.

39

Xogamos a dar de comer
ao Ledn, tirando os proxectis
desde distintos sitios.
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CENTRO DE RECURSOS * A ESTRADA

| Aspactos que se traballan

Xogo de regras.

Movementos dinamicos no espacio.
Precision.

Coordinacién ollo/man.

Xogo de exercicio.

Concentracion.

Destreza

Outros...

Obsetvacions
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O gato e os ratos

Cortamos na cartolina as Para xogar fan falta un
seguintes pezas: xogador para o gato e
i . varios para os ratos.
para o gato: ajereligs Pénense os ratos xuntos,
2 ollos agarrando cada xogador o
1 nariz seu polo rabo. O gato ten

que pillalos. Cada rato

. d : 2 orell i
para cada rato rellas cazado retirase do xogo. Se

2 o]los_ o gato morre, cambiase de
1 fucino xogador. Gana o que mais q
Pegémolos como na jereetisy 4

ilustracién. Unimoslle-lo
rabo de fio con cinta
adhesiva e pegdmoslle-los
bigotes de pelos de vasoira.
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CENTRO DE RECURSOS ® A ESTRADA

Xogo de regras.

Precision.

Coordinacién ollo/man.

Rapidez.

Concentracién.

Movementos dindmicos no espacio.
Destreza.

Outros...

Obsatvacions
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Quebracabezas

= Chapa

= Pintura
(rotuladores,
ceras,
témperas)

» Serra de cala,

para
marqueteriq,
ou coitela
paxa madeira.

Redlizamos ou calcamo-lo
debuxo. Podemos recortalo
de varios xeitos:

- a peza enteira en partes
(teléfono)

- respetando un marco
(nenos)

- seguindo o contorno do
debuxo (burro)

- en cortes rectos (burro e
teléfono) ou con
entalladuras (nenos)

A mdis de quebracabezas,
podemos proponer outras
posibilidades de xogo, con
tédalas pezas mesturadas:

- Que agrupen as pezds
pola forma que representan.

- conta-las pezas que hai en
total e logo en cada puzzie.

- describi-los elementos dos 4 3
qguebracabezas. ..



CENTRO DE RECURSOs ®* A ESTRADA

Mspactos que sa fraballan

» Diferenciacion de formas e cores.

= Razoamento concreto.

» Reproduccién de obxectos.

» Atencion visual.

= Organizacion espacial.

= Actividade individual e/ou asociativa.
= Paciencia.

= Xogos de disposicién.

= Concentracion.

= Qutros...

Obsatvacions
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Quebracabezas
tactil

= et e g

Pegamo-lo algodén, a
herba e os outros materiais
no corpo. Pintanse as outras
partes. Recortamo-la figura
e damoslle un corte (que
poden ser mdis en funcién
do grao de dificultade que
procuremos).

» Cartdén

» Algododn,
herba seca....
(materiais
diversos para
O COIpo)

= Pegamento

= Ceras

Asi se xoga

A mdis de coma
quebracabezas, podemos
proponer outras posibilidades de
xogo, con tédalas pezas
mesturadas:

—que agrupen as pezas polo
tacto (cos ollos abertos ou
pechados)

—que as clasifiquen por tactos
(cal é suave, cal rispida)

~que diferencien as partes da
figura (que busquen cos ollos
pechados a cabeza, as patas...)

—que tenten lembrar, polo
tacto, a que animal partence
cada peza.

45



46

CENTRO DE RECURsOs ® A ESTRADA

Aspectos que se traballan

» Diferenciacion de formas, cores e tactos.
» Razoamento concreto.

» Reproduccién de obxectos.

» Atencion visual.

= Organizacion espacial.

» Actividade individual e/ou asocictiva.
= Xogo de disposicion.

» Paciencia.

= Percepcion téctil.

= Xogo sensorial tactil.

Concentracién.

Outros...

Obsatvacions
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A nosa television

Marcamos na caixd o
buraco que consideremos
necesario para poder falar
por el, e recortamolo. E
preciso recorta-la parte
dianteira e traseira.

Decoramo-la caixa 6 noso
gusto, utilizando as
cartolinas e os papeis de
cores.

Pegdamoslle os boténs a
modo de mandos e as
antenas

= Unha caixa de
cartén de
50x50 cm.

aprox.

= Papeis de
cores ou
cartolinas.

= Pegamento
» Boténs

= Dlias verifias
de madeira
delgada para
as antenas.

- . y
Asi se xega
A mdis de ser ‘a nosa
televisién”, sirvenos para
representar, cantar, xogar a
adivinar...
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CENTRO DE RECURS0s = A ESTRADA

= Xogo de imitacién.

= Evocacion simbdlica.

» Expresién verbal.

= Reproduccion de roles e acontecementos
= Qutros...
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EI_I—_

_.-——_—Ir—-

T’teres de carpm

Cosemos no carpin os
botdéns representando os
ollos e o nariz.

Para o pelo cortamos tiras
de la e damoslle unha
puntada na parte superior
do carpin.

Introducimo-la man e
Xogamos a representar
historias libres ou propostas.
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CENTRO DE RECURSOS * A ESTRADA

Aspeactos que se traballan

Xogo de imitacion.

Evocacion simbdlica.

Expresion verbal.

Reproduccion de roles e acciéns.
Actividade individual e/ou asociativa.
Reproduccion de acontecementos.
Xogo de representacion

Outros...
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Titeres de iuvc:

» Ceras

= Pegamento

Asi se xoga

Escollémo-lo noso Introducimo-las mams e
personaxe. Xogamos a representar:

Recortamos dias pezas. - historias propostas ou
Unha para adiante e outra libres,

para atrds, pintamolas e
pegamolas por todo o
bordo, agas na parte - cancions
inferior.

- contos,
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CENTRO DE RECURSOS = A ESTRADA

fAspectos que se traballan

Xogo de imitacion.

Evocacion simbdlica.

Expresion verbal.

Reproduccion de roles e acciéns.
Actividade individual e/ou asociativa.
Reproduccién de acontecementos.
Xogo de representacion.

Outros...

Obsatvaciéns
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Titeres de pau

N4

it By
s

A

e
'F

Debuxamos personaxes
nun folio!, recort@molos e
decordamolos con cores.
Pegamolos por todo o bordo,
deixando un espacio para
coloca-lo pao ou a paillina,
que adherimos con
pegamento.

! Hal que ter en conta que os
personaxes sempre terém dias partes:
dianteira e traserira

= Paocifios ou

pallas de

refrescos

s Pinturas varias

= Pegamento

Escondémonos detrds dun
guinol, e con estes
personaxes representarmaos
historias libres ou propostas,
contos, canciéns. ..

>3



>4

CENTRO DE RECURSOS * A ESTRADA

_ Mlspectos que sa fraballan

Xogo de imitacion.

Evocacion simbdlica.

Expresion verbal.

Reproduccion de roles e acciéns.
Actividade individual e/ou asocictiva.
Reproduccion de acontecementos.
Xogo de representacion.

Outros...



Xogos de coser

XOGUETES
PARA APRENDER

Matatials

» Chapa ou
cartén

s Serra de calar
de
marqueteria,
ou coitela

s Berbiqui, trade
ou outra
fenramenta
furadora

s Témpera

= Cordons

Recortamo-la chapa ou Xogamos a pasa-lo cordén
cartdén segundo a forma que por tédolos buracos posibles.
desexemos.

Pintamola.

Facemoslle os buracos.
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CENTRO DE RECURSOS ® A ESTRADA

Aspactos que se traballan

= Coordinacién oculo/manual.
» Razoamento préctico.

= Destreza.

= Xogos de disposicion.

= Precision.

= Destireza.

= Xogo de disposicion.

s Qutros...
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Xogos de encaixar

= Taboas, cartdon
duro ou linoleo

s Serra de
marqueteria
ou coitela

= Pinturas varias
s Patrdns de

formas,
figuras...
Escollese o material co que Tratase dunha actividade
queremos traballar e na que se debe de busca-lo
recortamos un cadrado de sitio correcto de cada forma.

30x20 cm. aproximadamente
que nos servird de base.
(Tamatios orientativos).

Debuxamos ou calcaGmo-las
formas, imaxes... e
recort@molas na base,
debemos traballa-lo corte
de xeito sesgado.

Damoslle cor.

>7
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CENTRO DE RECURSOS * A ESTRADA

 MAspactos que se traballan

s Xogo de disposicién.

» Asociacion de ideas.

» Concentracion.

» Coordinacién oculo/manual.
» Diferencias de formas, cores, dimensiones...
= Destreza.

» Precision.

= Razoamento concreto.
= Qutros...

Obsetvacions



Podemos pinta-los botes. Os
buracos facémolos perto do
fondo dos botes. Pasamoslle-
lo cordel polos buracos e
tacémoslle o né de xeito que
quede no interior dos botes.

XOGUETES
PARA APRENDER

= Botes baleiros

de pintura
(sdlidos)

n 2 cordeis de 1
metro, aprox.
(mellor de
algodén)

» Témperas
(opcional)

Xogameos a desprazarnos
enriba dos zancos:

- por distintas superficies.

- xogando 6 tren, un neno
fai o percorrido e os outros
agardan o seu turno na

estacion...

>9
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 Aspectos que se traballan

= Axilidade.

= Xogo motor.

» Desprazamento.

= Organizacion espacial.
= Qutros...

Obsatvacions



Cadetnos de ftaballe

XOGUETES
PARA APRENDER
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Damos, de seguido, unha pequena definicion de
termos empregados para analiza-la utilidade dos
xoguetes seleccionados. Estd tirada do E.A.J.P.

Actividade asociativa:
Aquela na que intervén mdis dun xogador pero sen que
exista unha verdadeira divisién de popeis.

Axilidade:
Cudalidade de lixeireza e de soltura que permita producir
desprazamentos con facilidade.

Agudeza visual:
Sensibilidade visual que permite distinguir pequenos detalles.

Aplicacién de regras:
Aplicaciéns de normas ou instrucciéns para o xogo.

Asociacion de ideas:
Capacidade de interrelacionar dous ccontecementos,
obxectos ou acciéns. a partir de caracteristicas determinadas
pola sta similitude, pole seu uso...

Atencidn visual-auditiva:
Concentracién da actividade visual ou cuditiva dirixida cora
a un estimulo concreto.

Clasificacion:
Ordenacién bdésica de elementos por clase ou categoricas, o
partir dalgunha das caracteristicas do obxecto.

Concentracion:
Capacidade de aplicar a unha tarefa, de maneira intensa e
sostida, un esforzo de cttencion e de reflexién.

Coordinacion ollo-méan:
Capacidade de coordina-la percepcion visual a un
movemento memual preciso.

Creatividade productora:
Aquela creatividade que é controlada e que implica certas
regras técnicas coa finalidade de obter un producto orixinal,
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GLCSARIO

Desprazamento:
Accidns locomotoras que implicon movementos (correr,
saltar...).

Destreza:
Precisién e rapidez dos movementos da mom.

Diferenciacion de cores, formas e dimensiéns:
capacidade de distinguir e agrupar elementos diferentes en
conxuntos a portir de coracteristicas relacinoadas cas cores,
formas e tamaomnos que representcm.

Discriminacién visual-auditva:
Capacidade perceptiva que permite distinguir pola vista ou
polo oldo as mdlliples caracteristicas dos obxectos.

Emparellamento:
Reparto de elementos por pares, por parellas sequndo unha
ccaracteristica especifica.

Evocacién simbdlica:
Capacidade de imitar situaciéns, persoas ou obxectos
crusentes.

Expresion verbal:
Referido tomto & adcuisicion de novo vocabulorio coma 6 uso
e pronunciccién cxeitados do conecido.

Localizacidn visual ou auditiva:
Actividade que permite seguir a direccion de obxectos e
simbolos en movemento.

Memoria visual ou quditiva:
Capacidade de reconecer e lembrar unha experiencia
anterior.

Movementos dindmicos no espacio
Movementos non locomotores (inclinarse, estorricarse,
lomzcz...).

Orgamizacién espacial:
Capacidade de guiarse ou modificar os seus movementos e
desprozamentos no espacio, tendo en conta, tomto os limites
do mundo exterior coma os do seu propio corpo.

Paciencia:
Constemncia e perseverancia no cumplimento dunha
actividade que esixe tempo e minuciosidade.



XOGUETES
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Percepcién auditiva, visual e tactil:
Actividade que permite conecer a través dos sentidos toda
realidade perceptible.

Precision:
Movementos coordinados de dedos, moms e brazos.

Prensidn:
Movementos coordinados de dedos, maoms e brazos (coller,
soltar obxectos).

Rapidez:
Velocidade de execucién de xestos, movementos...

Razoamento concreto:
Copacidade de razocmento 16xico, ligado & accién e capoiado
en realidades concretas.

Razoamento practico:
Permite coordinar as stas acciéns e aplicalas 6s obxectos
(agarralos, apilaloes...).

Recofiecemento sensorio-motor:
Capacidade de identificar unidades sensoricts (sons, texturas,
formas, cores...).

Repeticién.
Accién repetida intencionadamente polo pracer de
exercitarse e producir uns resultados.

Reproduccidn de acciéns:
Imitacién de acciéns concretas (plonchar, enroscar..),

Reproduccion de obxectos:
Imitacién de cbxectos martericds, pora reproducilos ou
evocclos.

Reproduccién de acontecementos:
Imitacién de acontecementos cofiecidos (xogar 6s
bombeiros.. ).

Reproduccion de modelos:
A pertir dun modelo, construindoo, debuxéndoo...

Reproduccion de roles:
Imitacién de roles socicts (os pads, 0 médico...).

Xogo de disposicion:
Encaixe bidimensional baixo a forma de moscdcos,
quebracabezas, cosidos...
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GLOSARIO

Xogo de exercicio:
Son os primeiros xogos que realiza 0 neno ou nena, repite
unha a outra vez unha accién polo pracer dos resultados
inmediatos. Estes xogos podenlle ofrecer experiencias cuditias,
visuais, olfativas, gustativas, de tacto, de movemento, de
mamipulacion.

Xogo de imitacién:
Imitacién de personaxes, cnimers, acciéns e obxectos recs.

Xogo de manipulacién:
Experiencias de xogos nas que 0 Neno ou Nend exercita os
movementos da maomn ¢ a prension (agarrar, golpect,
moldecr...).

Xogo motor:
Excrcicios e experiencias de xogos con movementos
locomotores como correr, saltar, etc. Repetidos polo pracer dos
resultados inmedicttos.

Xogo de regras:
Aquel no que existen unha serie de normas que os xogadores
deben conecer e respetcr pora conseguir o obxectvo previsto.,
Pode ser de mesa, deportivo...

Xogo de roles:
Escenificacién de historias, contos, na que cparecen
personaxes definidas.

Xogo sensorial (sonoro, visual, tactil):
Exercizo, experiencia que ofrese estimulos, repetidos polo
pracer dos resultados inmediatos.

Xogo sensorial:
No que o neno/a atribtie toda clase de significaciéns 6s
obxectos, simulomdo acontecementos imeoxinomios e
interpretcmdo escenas con personaxes ficticias ou rects.











