







ANTES DA VISUALIZACIÓN...

· A partir do títUlo deste conto QUe cres qUe nos vai contar? Cres qUe vai ser Unha historia
realista oU fantástica?
· Este conto é de orixe danesa. Sabes onde está Dinamarca? Aproveitaremos isto para coñecer máis sobre este país escandinavo. Para iso podes empezar collendo Un mapa de EUropa e sitUando nel España e Dinamarca. A continUación, bUsca información qUe che poida parecer interesante sobre este país: costUmes, comida, clima, capital, personaxes famosos...




E DESPOIS DA VISUALIZACIÓN... A TRABALLAR!

Exercicios para traballar a comprensión do vídeo

1. De que vai a historia? Era o que esperabas antes de ver o vídeo? Realiza un breve resumo contando o que acabas de visualizar tomando como referencia as tres partes de secuenciación dunha historia:
INTRODUCIÓN: 	


NÓ: 	



DESENLACE 	


2. Quen son os protagonistas da historia?

3. Que poderes máxicos ten a pota?

4. Por que cres que escollen un pota como protagonista? Se en vez de A pota qUe trota, A cama qUe trota, iría a cama á cociña do rei? Traeríalles comida aos labregos?




5. Ordena as ilustracións dende o principio da historia ata o final




	

Exercicios para traballar o léxico
1. Imos buscar sinónimos para as palabras do título: “pota” e “trota”. Se o precisas, podes empregar o dicionario. A continuación, inventa outros títulos coas palabras novas.





2. Seguindo o modelo rimado do título, inventamos nós as nosas propias rimas.
Exemplo: A cama qUe baila




3. Que significan estas frases “comeron coma reis”, “corría coma un sapo”? Sabes algunha máis?




4. Escribe as seguintes características que representan mellor a cada personaxe:
maldade, xenerosidade, intelixencia, avaricia, bondade, pobreza, astUcia, maxia, riqUeza.
· Rei:  	
· Pota:  	
· Labregos:  	
5. Cres que o rei e os labregos comen a mesma comida? Que cres que come un e outros?


6. Aproveitando o exercicio anterior, imos afondar máis no léxico da alimentación. Nomea os pratos de comida que máis che gusten o que máis se cociñen na túa casa e os seus ingredientes. Exemplo: a tortilla leva patacas, ovos, aceite, sal...





Exercicios para traballar a expresión
1. Gustouche a historia? Conta que che pareceu, o que máis che gustou e o que menos.




2. Como remata o conto? Cres que é un final xusto? Por que?




3. Agora imos inventar finais distintos para a pota e para o rei. Adiante coa túa imaxinación!







PARA REMATAR...
Imos realizar unha tarefa de investigación. Tendo en conta que esta animación está baseada nun clásico danés, imos preguntar aos nosos familiares (pais, avós,...) por contos populares da tradición galega. Podes anotar o título do que máis che guste e animarte a facer debuxos que representen a historia.
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